Vocé muda o tempo
tempo muda com
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todo e o
VocCeé.

MANUAL DE INSTRUGOES

Destaque 0
container

da caixa,
efetuando

0 movimento
de cima para
baixo.

Empurre
totalmente
para travar.

Retire a

pulseira superior
do terminal

da esquerda
para a direita.
Repita a
operagéo com a
pulseira inferior.

Fivela ﬁ

2 passantes

Pulseira
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Terminal superior
(n° 12 no verso da peca)

Terminal inferior
(n° 6 no verso da peca)
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da esquerda

deslizando-0
sobre o trilho.

—
Para recolocar 0

container na

alinhando
totalmente o
container na
caixa.

Retire 0
(n°12) da

esquerda
para a direita.

inferior (n° 6).

Pulseira

Empurre o aro

para a direita,

caixa, oriente-se
sempre pela guia
do lado esquerdo,

11

terminal superior

Repita a operagéo
com o terminal

13 14

Retire a fivela s Cologque 2

<@ dadireita para \\‘IQ novos
a esquerda. _— passantes e
E possivel \# em seguida
também a recoloque
troca dos 2 uma nova
passantes. ‘ fivela.

Pronto! Vocé ja esta com um novo
Champion Troca-Pulseiras.
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CUIDADOS PARA A PRESERVAGAO DO SEU RELOGIO
Resisténcia a prova d'agua

Verifique a indicac&o contida no produto (face ou verso), e busque no quadro a graduacéo da
resisténcia a prova d'agua do seu relégio e condicoes permitidas de uso.

Condicao de | Contato acidental Mergulho
. > uso com agua Natagao Mel!'gulho com
Indicagéo (respingos e chuva) ivre | equipamento

Sem Indicagao Nao Nao Nao Nao
Water Resist(ant) Sim Nao Néao Nao
Water 30M Resist . " - -
(Water Resistant 3ATM) Sim Sim Nao Nao
ou3BAR

Water 50M Resist . . _ _

(Water Resistant SATM) Sim Sim Nao Nao
ou5BAR

Water 100M Resist

(Water Resistant 10ATM) Sim Sim Sim Nao
ou10BAR

Observacdes:

* Antes da exposicéo a agua, verifique se ndo ha danos na coroa, botées, vidro e gaxetas.

* Nao opere os botdes e coroa dentro da dgua ou quando o reldgio estiver molhado.

* Se for exposto a 4gua salgada enxague-o com agua corrente e seque-o.

* As pulseiras de couro ndo sao a prova d'agua, exceto se indicada no produto.

Cuidados:

* Nao utilize seu relégio em aguas térmicas, como banhos quentes, saunas, etc.

* N&o utilizar produtos quimicos para limpeza, tais como ceras, abrasivos,
desengraxantes, pois esses produtos poderdo alterar o tratamento galvanico (folheagao)
do relégio. Utilizar somente um pano macio e seco.

* Submeta o seu relogio @ manutengéo preventiva e testes de impermeabilidade.

* Choques violentos e temperaturas extremas podem alterar o desempenho do seu relégio.
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4 anéis dos
& 1 A Poussoirs’

b 3
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Container

Caixa

Retire Recoloque
totalmente um novo aro
0 aro. \/// pressionando-o0
sobre o trilho,
da direita para

a esquerda.

Empurre 0
container na
caixa até ouvir
um “clik” e
verifique se
ficou bem
encaixado.

Alinhe a guia e
0S 4 botoes,
efetuando o
movimento de
= baixo para
cima.

Coloque um Coloque uma
i novo terminal nova pulseira

superior (n° 12) no terminal

da direita para superior (n° 12)

1 a esquerda. da direita para
Repita a operagéo a esquerda. i
com o terminal Repita a operacao
inferior (n° 6). com o terminal

| inferior (n° 6).

Retire 0s 4 Fixe bem
anéis dos 0s 4 novos
“poussoirs” anéis nos
puxando-0s “poussoirs”.
e troque por

novas Cores.
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1. TELA LCD/POUSSOIRS
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2. CARACTERISTICAS

Horario e data (da cidade local)

e Tela de mensagens de matriz de pontos de 8 caracteres 5x5
¢ Horéario no formato 12 ou 24 horas

¢ Calendario do dia do més e semana

* Ano bissexto automatico

¢ Segundo horario ajustavel em horas e minutos

¢ Sinal de hora cheia (Chime)

* Som de toque nos pousoirs

¢ Horério de verdo (DST)

Horario mundial

¢ Fuso horario de 32 cidades

® Horério no formato 12 ou 24 H

¢ Horario mundial automatico em horas e minutos (uma vez
ajustado o horario da cidade local)

Alarme
¢ 4 alarmes independentes didrios com toque de alerta
¢ Flashes luminosos durante o alerta

Eventos (Alarme de Agendas)

* 99 alarmes de eventos com alerta e lembrete

* Flashes luminosos durante o alerta

¢ Apresentac@o da mensagem durante o alerta

¢ Mensagem personalizada (tamanho méximo de 40 caracteres)

Crondgrafo
¢ Resolucao de 1/100 segundos - medigdo maxima de 24 horas
 Registro de 10 tomadas de tempo (LAP) e busca (RECALL)

Timer
* Resolugdo minima: 1 segundo - medigdo méxima: 24 horas

lluminagao EL para o display
o Ativo por 3 seg. ao pressionar @ (LIGHT)

Tela de Mensagem

¢ No modo horario, o logo CHAMPION estara fixo quando ndo
houver eventos ativos.

¢ Nos modos ALARME, CRONO e TIMER, cada uma delas tera
uma mensagem de 40 caracteres ap6s o nome do modo, se
desejado.

2.1 POUSSOIRS

4 poussoirs - LIGHT (LUZ), MODE (MODO), START/STOP
(INICIO/PARADA), SET/RESET (AJUSTE/REAJUSTE)

NOTA: colchetes envolvendo um modo ¢ indicativo de: Pressione
e segure o botéo.

LIGHT | /@ ® 2 ¢ (J5FT[) SET/RESET 3. ARQUITETURA DO MODO
( ) LG :’ C 0 Y, R(EA JUSTE O modo horério é o modo padréo e pode-se pressionar o poussoir
) MODE repetidamente para alterar modos.
2
O relégio possui 6 modos na sequéncia a seguir: CITY (CIDADE) - Pressione @para avancgar e . para recuar.
1. Horario (padréo) ) -
2. Horario mundial DST (HORARIO DE VERAO) - pressione @ ou para alternar entre
3. Alarme (ON/OFF)
4. Eventos (Alarmes para agendas) i
5. Crondgrafo HOUR (HORARIO) - para acionar o digito piscante, pressione @ para
6. Timer avancar e @ para recuar
A sequéncia do modo segue a ordem abaixo: MINUTE (MINUTOS) - pressione @ para avangar e . para recuar
CHHHFIDE WORLD . FE'F*;.HH SECOND (SEGUNDOS) - pressione @ ou para retornar os digitos
"E:S Fir — 'E:Sgnn — E: para “00”
1 ] L ] L[ XX
®E 3 4. (IGAT Gy (ICOEG 1 OFF
edtid G0 AL 12/24 HOUR (FORMATO 12/24 HORAS) - pressione (A) ou (B) para
HORARIO NORMAL HORARIO MUNDIAL ALARME alternar entre formato 12 ou 24 horas
YEAR/MONTH/DAY (ANO/MES/DIA) - pressione @ para avancgar e
TIMER CHROMD EVENTS para recuar
aﬂ: gﬂg i EE‘SESB — BEEP (BEEP NOS POUSSOIRS) - pressione @ou para alternar
%Y gg FeeE ON/OFF
TIMER CRONOGRAFO EVENTOS CHIME (BEEP DE HORA CHEIA) - pressione @ ou para alternar

3.1 Modo Horaério
3.1.1 Condicoes Iniciais

Horario - 12:00 (formato 12 horas)

Data inicial - 1 de Janeiro de 2012

Cidade Inicial - #12 RIO (Cidades no mesmo fuso horario)
Funcéo DST (Horario de Verao) - OFF

Beep de toque - ON

Toque de Hora Cheia (CHIME) - ON

Horario do Alarme - 6:00 AM

Timer - 00:00 00 (Hora/minuto/segundos)

PN A LN~

3.1.2 Descricao dos Modos

Para ajustar o horario e a data:

1. No modo HORARIO, pressione e segure (RESED até que a
cidade comece a piscar.

2. Pressione (MODE) para mover a selegdo (modo piscante)
conforme sequéncia abaixo.

CHAMFION

12:5%00

‘103 3:. e-r’ﬂ‘: | t'g\' H DsT H Hour H Minutes |

[CITY:RIO| |Xevoe J(

1835953 In_u\l(—ul%ml(—« 12124 hour

ON/OFF (quando “ON”), aparece o icone (it* do lado esquerdo.

3. Pressione e segure © (MODE) a qualquer momento para sair do
modo AJUSTE.

OBS: Se nenhum poussoir for acionado durante 30 segundos, o relégio
retorna ao modo HORARIO.

Modo Mensagens para Alarme, Crono e Timer

Personalize mensagens com tamanho de 40 caracteres para o alarme,
crono e timer. Para alterar a mensagem:

MSE:ALM 1. No modo HORARIO, pressione e segure@
o ES gnn (START).
LLeg D 2. Pressione @ou para selecionar o modo
I P )
' Alarme, Crono ou Timer.
3. Pressione @ (MODO) para alterar a mensagem.
4. Pressione (A) ou (START/RESET) para mudar
WORLD os caracteres.
E'Sgéﬂ 5. Pressione @ LIGHT para o préximo
HEr D0GE0 caracter.
et 6. Pressione e segure © (MODE) para

sair.
A mensagem sera mostrada ap6s o modo de forma rotativa.

3.2 Modo Horario Mundial

Para mudar a cidade, pressione@ (START) ou (RESET) e
selecione uma das 32 cidades. O nome completo da cidade é mostrado
no topo. A fungdo horério (DST) estéa disponivel para cada cidade.
Pressione e segure (START) para alternar entre ativo (ON) ou inativo
(OFF). Quando ativo, o icone em forma de sol aparece.
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Pressione e segure (RESET) para alternar entre o horario local e o 3.4 Timer de Eventos
horério mundial.
O timer de eventos permite que se registre agendas e datas
Tabela de Cédigo das Cidades importantes.
A primeira tela mostra nimero de eventos livres e tipos. Os eventos
E‘E{f‘v e Vs o e e s o o estdo agrupados em 9 tipos:
2| -16{HNL HONOLULY PAPEETE Tipo de
3 s Jwe [ancrorace EVEMTS MEDICIME fnd
4 VR VR ANCOUVER. LAS VEGAS, SEATTLE, DAWSON CITY, SAA
L 706N DENVER £L PASO. EDMONTON =8 eyt
sl o CHICAGO ORLEANS WINNPEG
I TEhIA BOGOTA | oM PANAIA CITY:HAvAA Para ver um evento estando na tela “EVENTS”
W e [swmco [0 paz. sanTinG0, PoRT oF SPAm 1. Use @ (START) para procurar o tipo do evento.
7 awo  [mo MONTEVIDED s AES BB 2. Pressione (RESET) para selecionar o tipo, o
”3 “OoN [uowoon JOULEN, LIRON, GASASRANGA, BARAR, ABIOIN ultimo evento do tipo selecionado serd mostrado.
L PAR [PaRs ' 3. Use (A)(START) ou (RESET) para procurar
I o FETOCBON g, | I MGIERS TYPE :HEE todos oSeventos na Ii
—h‘li BER BERUN 1
|1y T s ATHENS, HELSINKL, BEIRUT, DAWASCUS, CAPE TOWM Para adicionar um evento:
W ou jewo JlERvsALen _ 1. Pressione e segure (B) (RESET) para entrar no
e o fewewees (3. modo de ajuste.
2 aor  Jomon I { !'_".".r 2. Use @(START) ou(B) (RESET) para selecionar
: L ‘D’:: :.;L :‘j:‘x;j““’* D os tipos desejados (veja tipos de eventos no quadro
I R R T T T T T CONFIRM?  seguinte).
= ] IommoaPORE. rUALAMPUR, TAPEL PERTH BEme WAseLA 3. Pressione ©(MODE) para selecionar o item para
1 [ — . ajustar. O ajuste do item segue a seguinte ordem:
ol ToKYD FYONGYANG, SEQUL ES
o P ? [NOME DO EVENTO]
| Svowey HORA-MINUTO—~>ANO->MES-DIA->REPETIGAO
S — > LEMBRETE >ON/OFF
- i ... 4. Na edicio do nome do evento, pressione o botdo @ (LIGHT) para
ir a proxima letra.
NOME DO EVENTO: acione @ para avangar o digito piscante e
para recuar.
3.3 Modo Alarme HQRA e MINUTO: acione @ para mudar o digito piscante e @ou
para ajustar.
Estao disponiveis 4 alarmes. Pressione@ ANO, MES e DIA: acione (A)ou para ajustar.
[START] para avancar para o alarme 1, 2 3 ou 4. REPETICAO: acione@oupara ajustar a frequéncia do evento.
Pressione (RESET) para alternar “ON/OFF”.
ALARM ) » LEMBRETE: Pode ser ajustado para ser lembrado até 4 vezes antes
LI Para ajustar o horario do alarme: do momento do evento em intervalo conforme o quadro - TIPOS DE
[ XN 1. Pressione e segure (B) (RESET) para entrar LEMBRETES.
RL A no modo de ajuste do alarme.
~ 2. Pressione @ (MODE) para selecionar os EVENTO: O alarme pode ser alternado entre “ON/OFF” acionando
| awmes | digitos para ajuste: Hora~>Minuto
3. Pressione@ ou(B) para avancar/recuar o Confirmar g gvento escolhendo “YES”, acionando
tempo. Pressione @ (MODE) para retornar a tela do horario.
4. Pressione e segure © (MODE) para sair do 5. Para voltar uma letra, pressione e segure @ (LIGHT].
modo de ajuste. 6. Pressione e segure ((5 (MODE) a qualquer momento para cancelar
a operacao
7. Apods todos os itens serem ajustados, selecione “YES” para finalizar
a adicdo de um novo evento. Selecione “NO” para repetir os passos
da edicdo, novamente comegando do nome do evento para
possibilitar a correcé@o de algum erro nos ajustes.
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8. Apos a confirmagao, sera mostrado o Ultimo evento. 10. Para editar umSevgnto, acione @ (MODE)
até a tela “EVENTS”. Selecione um evento
Tipos de eventos e opgdes disponiveis para ajustes*. €ED/CLRE3 acionando@. Acione (B) para o evento surgir
lE-ﬁnn ] na tela. Acione e segure (D) (LIGHT), a tela
Tipo Abrev. | Hora | Minuto | Més Dia | Ano | Repete | Lembrete ( .UUE ! mostrara “(_.ED/CLR_)”- ara editar, a‘?ione
WEETING | WEE 17 = 7 s = = - TE (LIGHT), e siga 0s procedimentos de ajuste.
HOLIDAY HOL | v v v v v yearly Para apagar, acione @ (START).
BIRTHDAY | BIR % % ' VT yearly v
SHOW SHO v v v v v all 4
PARTY PAR | ¥ % vl all 4 Observacs do “Eventos™:
SCHOOL SCH | 7 7 7 v — 2 7 ces no uso do “Eventos”:
DOCTOR Doc | v AR all v
MEDICINE | MED | v 4 all 1. Ha no maximo 99 eventos e cada mensagem o maximo de 40
CUSTOM cus v v s 4 s all v caracteres. O ajuste dos minutos somente a intervalos de 15 minutos.
2. Quando um lembrete ¢ ativado, o alarme soa por 20 seg., a
0 padréo de repeticao é: semanal (WK), mensal (MH), anual (YR) e nada mensagem aparece com o dia exato do evento no topo da tela
(--) para todos os eventos. lembrando da futura agenda.
0 evento Remédio (MEDICINE) possui um padréo de repeti¢éo adicional: 3. Quando o momento do evento chega, o alrme soa por 20 seg., a
hora (HR) e dia (DA) e também INTERVAL (intervalo) e o ntimero de vezes mensagem rola na parte superior da tela, independentemente do
(TIMES) que o remédio devera ser tomado. modo na tela.
4. A mensagem serd continuamente mostrada até que qualquer botédo
Todo evento pode ter um maximo de 4 lembretes individuais. O lembrete seja acionado. Se houver mais mensagens para 0 mesmo momento,
tem valores pré-fixados (todos os tempos anteriores ao evento), assim serdo apresentadas na sequéncia.
pode ser aplicado facilmente ou pode ser ajustado usando a edigéo 5. Os alarmes dos eventos s&o verificados a cada 15 minutos.
personalizada. ,
Se a 0pg&o (-- --) nenhum for aplicada no primeiro lembrete de um 3.5 Crondgrafo
evento, cancela todos os demais lembretes desse mesmo evento.
O modo Crondgrafo permite registros de medi¢es de tempo de até 10
= eventos (LAPS).
W::m A capacidade de medigéo da tela é de 99
J— REMINDER L; :}'{: horas, 59 minutos e 59,99 segundos.
fembrsta E { 45MIN i 1 Parainici v ) @
LHR s . Para iniciar e pausar o crondgrafo, acione
G0 p— — S START. P ’
= BJJ'SHSB 2. Para medicdes parciais de um evento,
999" pressione (B) (RESET) quando a contagem
[ ree s o estiver ocorrendo. O contador de LAP indicara
frackmas, o incremento de mais um novo LAP.
9. Eventos MEDICINE (Remédios) tem ajustes diferentes: 3. Para retornar o crondgrafo a zero, pare a
o AL/DAY para o ntimero de vezes que o remédio sera tomado, cada dia contagem, acionando @ (START) para entéo
(1 a4 alarmes). acionar e segurar (RESET).
* HORA e MINUTO podem ser ajustados para cada alarme (maximo 4) 4. Para ver os registros de LAP, use @ (START) enquanto o contador
» DURATION (Durag#o) é o periodo que o remédio sera tomado, as estiver parado. LAPs s&o indicados por L01-L10.
opgdes disponiveis sdo: DIA, MES, ANO e INFINITO (para sempre).
3.6 “Timer” (Contador Regressivo)
ALADAY HOUR DURATION TIMER . L .
L‘ H' 3 nn_sg Pressione @(START) para iniciar/parar o timer.
L Cuu e L 3300 Para ajustar o timer.
AL 1. Pressione e segure (RESET)
2. Pressione (MODE) para selecionar hora,
AL/DAY: acione @ou para firmar o nimero de vezes que o remédio minutos e segundos.
deve ser tomado no dia. 3. Pressione@(STAR ou @ (RESET) para avangar/recuar o tempo.
4. Pressione e segure (MODE) para sair do modo de ajuste.
A contagem méaxima para o TIMER é de 23 horas, 59 minutos e 59
segundos.
8

4, Formato dos Caracteres
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Bateria
Vida util: aproximadamente 3 anos, atendido o uso maximo de 1 alarme
por dia e 0 uso da luz no maximo 3 vezes ao dia.

Temperatura de operagao:
minimo -10°C
maximo +60°C

* GLOSSARIO:

Meeting = Reunido, Encontro
Holiday = Feriado

Birthday = Aniversario

Show = Evento Cultural

Party = Festa

School = Evento escolar

Doctor = Médico (consulta)
Medicine = Remédio

Custom = Agenda personalizada



